ПОЛОЖЕННЯ

про інтелектуальну гру «Як стати мером» у рамках

ХXІ Міжнародного фестивалю "Золота осінь Славутича - 2014"

...Молода людина має право вільно висловлювати свої думки; Це право включає в себе свободу шукати, одержувати, передавати інформацію та ідеї будь-якого роду незалежно від кордонів в усній, письмовій чи друкованій формі...

                                                                    "Конвенція про права дитини", ст. 13

Інтелектуальна гра проводиться серед команд лідерів дитячих самоврядних організацій з метою підтримки та розвитку дитячого самоврядування, ініціативності та соціальної активності молодого покоління, обміну досвідом, розробки цікавих проектів, професійної орієнтації та удосконалення ораторського мистецтва.

1. Участь у грі

1.1. Брати участь у грі мають право команди шкільних, міських та обласних органів учнівського та молодіжного самоврядування

1.2. Склад команди:


 — керівник (координатор чи куратор)


 —  3 учасники
1.3. Віковий ценз конкурсантів — до 21 року.

2. Конкурсна програма

2.1.  Конкурсна програма складається з трьох завдань. Виконання кожного є обов’язковим.
2.2. Перше завдання — домашнє «Моє гостинне місто: ласкаво просимо або як продати своє місто» . Команда готує проект-презентацію свого населеного пункту. У формі екскурсійного маршруту, культурного  мапування міста, відеоекскурсії, огляду пам’ятних місць тощо. Оцінюються змістовність, креативність, логічність, дотримання часових меж, культура мовлення. Тривалість виступу до 5 хвилин. Максимальна оцінка – 10 балів.

2.3. Друге завдання — «Гості міста запитують…». Капітани команд отримують по одному запитанню від команди-суперниці щодо розвитку соціально-економічного, культурного, туристичного тощо напрямку свого міста (селища) та відповідають з точки зору міського голови. Оцінюється зміст, аргументація, культура мовлення. Потім команда, капітан якої давав відповідь, задає питання наступній команді і т.д. Капітану дозволяється радитися із командою у разі потреби. Максимальна оцінка – 5 балів.
2.4. Третє завдання –  «Продуманий PR(піар)». Команда отримує завдання залучити громадськість до певної події (заходу), використовуючи вказані слова. Максимальна оцінка – 5 балів.
 3. Система оцінок
3.1. Перше (домашнє) завдання  оцінюється за 10-ти  бальною  системою.

3.2. Друге завдання - за 5-ти бальною системою.
3.3. Третє завдання - за 5-ти бальною системою.
3.4. Результати  підрахунків  містяться  у спеціальних оціночних листах та заносяться до протоколу з власними підписами кожного члена журі.

4. Журі  гри
4.1. Журі гри складається із політичних діячів, представників влади, освіти, підприємців, громадських організацій. 
4.2. Журі оцінює усі конкурсні завдання, фіксуючи оцінки у протоколі. Члени журі мають право задавати додаткові запитання командам у ході гри.
5. Нагородження переможців 

5.1.  Переможцем вважається команда, що набрала максимальну кількість балів за результатами трьох завдань гри. 
5.2. Переможці та учасники отримують дипломи та цінні призи від організаторів фестивалю.
